HORREUR A ARKHAM

1§ JEU DE CARTES

REHOUVEHU
LA ROUTE DE CARCOSA

Renouveau — La Route de Carcosa est une extension pour Horreur *
a Arkham : le Jeu de Cartes qui modifie et développe la campagne
La Route de Carcosa. Cette extension contient plusieurs sets de ren-
contre inédits, des intercalaires pour classer votre collection et de
nouvelles cartes Joueur que vous pourrez utiliser pour personnaliser
vos decks Investigateur.

(Comment utiliser cette extension

Débutez normalement une campagne de La Route de Carcosa (ou un
scénario indépendant) en utilisant les instructions de mise en place
du Guide de Campagne de La Route de Carcosa. Cependant, lorsque
vous mettez en place un scénario en utilisant cette extension, cher-
chez la nouvelle carte Scénario intitulée « Renouveau [nom du
scénario] » et suivez également les instructions de mise en place
supplémentaires indiquées.

Chacune de ces nouvelles cartes Scénario est incluse dans I'un
des sets de rencontre suivants, qui modifient et développent le
scénario originel.

Renouveau — ®& Renouveau —
Baisser de Rideau Le Dernier Roi

Renouveau — Renouveau -
Les Echos du Passé Le Serment Indicible

Renouveau — Renouveau —
Le Spectre de la Vérité Le Masque Bléme

Renouveau — Renouveau —
Sous les Etoiles Noires La Pdle Carcosa

Ces sets de rencontre contiennent de nouveaux défis et de nouvelles
versions d’anciennes cartes. Lorsque I'on vous demande de réunir
I'un de ces sets de rencontre, suivez les instructions de la nouvelle
carte Scénario — certaines de ces cartes remplaceront d’anciennes
cartes tandis que d’autres seront mises de coté ou mélangées dans
le deck Rencontre.
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Exemple : lorsque vous effectuez la mise en place de Baisser de Rideau en
utilisant cette extension, cherchez la carte intitulée « Renouveau — Baisser
de Rideau > et suivez ses instructions de mise en place supplémentaires.
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Cette extension contient également cinq sets de rencontre entieé-
rement nouveaux congus pour remplacer cing sets de rencontre
utilisés dans la campagne La Route de Carcosa.

Antiques > gjf Fléaux

Fléaux Illusoires

Répandre

la Peur Névrotique

3 h/‘.'\’ Peur

Agents 3 2 Envoyés
d’Hastur e /"3\ d’Hastur

Souillures et ®9) Réalité

Immondices > Déliquescente

*

Hallucinations e 'ﬁs\{? Hallcinations

Dérangeantes

(@ Fléaux Illusoires remplace le set de rencontre Antiques Fléaux de
la boite de base.

(® Peur Névrotique remplace le set de rencontre Répandre la Peur
de la boite de base.

(® Envoyés d’Hastur remplace le set de rencontre Agents d’Hastur
de la boite de base.

(@ Réalité Déliquescente remplace le set de rencontre Souillures et
Immondices de La Route de Carcosa.

(@ Hallucinations Dérangeantes remplace le set de rencontre Hallu-
cinations de La Route de Carcosa.

Lorsqu'on vous demande de rassembler I'un de ces sets de ren-
contre, il remplace le set de rencontre d’origine. Retirez ce dernier
de la partie et utilisez le nouveau set comme indiqué ci-dessus.

e 8 Exemple : les instructions de
Renouveau mise en place de cette carte
Baisser de Rideau a0 ; :
SR indiquent que les joueurs doivent
remplacer le set de rencontre
Hallucinations par le set de
rencontre Hallucinations
Dérangeantes et le set de
| rencontre Répandre la
T I Peur par le set de rencontre
e Peur Névrotique.
Variante : afin d’ajouter du chaos et de la rejouabilité, vous pouvez
mélanger ensemble I'ancien et le nouveau set de rencontre, puis
prendre au hasard un certain nombre de cartes pour créer un nou-
veau set de rencontre. Le nombre de cartes dans le set doit étre iden-
tique a celui du set originel (3 cartes pour Antiques Fléaux + Fléaux
Illusoires, 7 cartes pour Répandre la Peur + Peur Névrotique, 6 cartes
pour Souillures et Immondices + Réalité Déliquescente, 6 cartes pour
Hallucinations + Hallucinations Dérangeantes et 4 cartes pour Agents
d’Hastur + Envoyés d'Hastur).

Liste d Exploits

La liste ci-dessous est une liste d’exploits que vous pouvez chercher
a accomplir lorsque vous jouez la campagne La Route de Carcosa.
Ces exploits ne peuvent étre accomplis qu’en utilisant les sets de
rencontre de Renouveau — La Route de Carcosa. Chaque fois que
vous accomplissez I'un de ces exploits, noircissez la case adjacente.
Tous les réussir sera votre ultime défi !

0 Avertissement formel : vainquez trois fois L'Emissaire Royal
lors d’une seule partie de Baisser de Rideau.

0 Premiers pas : dans Le Dernier Roi, interrogez les personnalités
suivantes :

J Constance Dumaine [0 Sebastien Moreau
O Jordan Perry O Ashleigh Clarke

[0 Ishimaru Haruko




Gacher la féte : vainquez la version Aliéné de Dianne Devine
dans Le Dernier Roi.

Pour les regards indiscrets : ajoutez la Bibliotheque Cachée a
la pile de victoire dans Les Echos du Passé.

Un nid de coucou : abandonnez avec Daniel Chesterfield sous
le contrdle d’un investigateur dans Le Serment Indicible.

Jetez un coup d’eeil a ¢a ! : effectuez I'action Discussion avec
I'Incarnation de la Folie dans Le Serment Indicible.

Le Chemin de la Mort : utilisez votre Broche d’Onyx Noir
pour trouver un raccourci dans Le Masque Bléme.

Jeu de devinettes : avancez a la derniére intrigue d'un deck
Intrigue avant d’avancer la premiére intrigue de l'autre deck
Intrigue dans Sous les Etoiles Noires.

C’est Hastur qui me I’a demandé : vainquez Hastur dans La
Pdle Carcosa alors que vous avez une traitrise Possession dans
votre main.

Dis mon nom : aprés avoir fenu compte de l'avertissement de Daniel,
prononcez le nom d’"HASTUR au moins sept fois a voix haute au
cours d’un méme scénario (ou de sa mise en place).

Reviens ici : gagnez la campagne La Route de Carcosa en nayant
jamais terminé un scénario avec L' Homme au Masque Bléme en jeu.
La Route est fausse : gagnez la campagne La Route de Carcosa
en ayant 8 Doutes.

La Route est vraie : gagnez la campagne La Route de Carcosa en
ayant 8 Certitudes.

La Route est mienne : gagnez la campagne La Route de Carcosa
en ayant un total de Doutes et de Certitudes inférieur a 2.

Fixer les limites : gagnez la campagne La Route de Carcosa avec
au moins trois Ultimatums activés.

Expertise de Carcosa : gagnez la campagne La Route de Carco-
sa en difficulté Expert.

Variante Optionnelle : les Ultimatums

Cette variante peut étre utilisée pour ajouter un niveau supplémen-
taire de difficulté et d'amusement & votre expérience de jeu. Avant
de mettre en place la campagne ou un scénario indépendant, les
investigateurs peuvent sélectionner autant d’ultimatums qu’ils sou-
haitent dans la liste suivante. Chaque ultimatum est une restriction,
une limitation ou une régle supplémentaire qui rend la partie plus
difficile. Vous n’étes pas obligé de choisir un ultimatum en particu-
lier et le choix du ou des ultimatums a utiliser doit étre un choix
unanime au sein des investigateurs du groupe. Tous les ultimatums
choisis sont permanents pour la durée du scénario/de la campagne.

La liste suivante propose quelques ultimatums que nous avons
congus, mais libre a vous de les utiliser comme source d’inspiration
pour concevoir les votres.

Ultimatum de I'Indicible Nom : en mode campagne unique-
ment ; si vous avez tenu compte de l'avertissement de Daniel dans
votre Carnet de Campagne, chaque fois que vous prononcez le
nom d’HASTUR a voix haute pendant un scénario (ou lors de
sa mise en place), en plus de subir 1 horreur, subissez également
1 traumatisme mental.

Ultimatum de I'Irrévocabilité : en mode campagne unique-
ment ; si un investigateur est vaincu par des dégits, il est tué. S'il
est vaincu par des horreurs, il devient dément.

Ultimatum de la Survivance : en mode campagne unique-
ment ; si un investigateur est tué ou devient dément, son joueur
est éliminé de la campagne et ne peut pas continuer a jouer en
incarnant un autre investigateur.

Ultimatum de I’Echec : ajoutez un pion §2 supplémentaire a la
réserve du chaos pour toute la durée du scénario/de la campagne.

Ultimatum des Promesses Non Tenues : retirezle pion ¥ dela
réserve du chaos pour toute la durée du scénario/de la campagne.

Ultimatum de I'Induction : les decks des investigateurs ne
peuvent contenir que des cartes de niveau 0. Les investigateurs
ne peuvent pas recevoir ni dépenser d’expérience.




Ultimatum du Désastre : ajoutez 1 faiblesse de base aléatoire
supplémentaire au deck de départ de chaque investigateur.

Ultimatum de I’Effroi : n’ignorez pas la phase du Mythe lors
du premier round de chaque partie.

Ultimatum de ’Agonie : quand ils assignent des dégits et des
horreurs, les investigateurs doivent assigner autant de dégat/
horreur que possible & une seule carte avant que les dégats/hor-
reurs en exces ne puissent étre assignés a une autre carte.

Ultimatum du Chaos : le deck de départ de 30 cartes non spé-
cifiques, non faiblesses de chaque investigateur doit étre consti-
tué en choisissant les cartes au hasard parmi toutes les options
possibles dans la collection du joueur.

Ultimatum de I’Highlander : le deck de chaque investigateur ne
peutinclure qu’un seul exemplaire de chaque carte, partitre (Amoins
que plusieurs exemplaires d'une méme carte ne soient requis par les
exigences de construction du deck de cet investigateur).

Nouvelles Faiblesses '

Chacune des 3 nouvelles faiblesses de cette extension posséde le
mot-clé Cachée qui est expliqué dans I'extension La Route de Car-
cosa. Ces faiblesses fonctionnent comme les autres cartes Rencontre
ayant le mot-clé Cachée sauf qu’elles sont placées dans la pile de
défausse de votre investigateur et non dans la pile de défausse Ren-
contre lorsqu’elles sont défaussées.

Icone d'Extension

Les cartes issues de Renouveau -~ La Route de Carcosa %

peuvent étre identifiées grace a ce symbole, placé devant
le numéro de collection de chaque carte :

Note : certaines cartes de cette extension sont des versions alternatives de
cartes issues de la campagne La Route de Carcosa. Afin d’empécher les
joueurs de les distinguer, le recto de ces cartes porte les mémes mentions
légales, numeéro de set de rencontre, icone d’extension et numéro de col-
lection que la version originale. Le verso contient les informations de set
réelles de la carte.
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