HORREUR A ARKHAM

E JEU DE CARTES

+ Renouveau ~ La Civilisation Oublice est une extension pour Horreur
a Arkham : le Jeu de Cartes qui modifie et développe la campagne La +
Civilisation Oublie. Cette extension contient plusieurs sets de ren-
contre inédits, des intercalaires pour classer votre collection et de
nouvelles cartes Joueur que vous pourrez utiliser pour personnaliser
vos decks Investigateur.

Comment utiliser cette extension

Pour utiliser cette extension, débutez normalement une campagne de

La Civilisation Oublice (ou un scénario indépendant) en utilisant les
instructions de mise en place du Guide de Campagne de La Civilisa-
tion Oubliée. Cependant, lorsque vous mettez en place un scénario en
utilisant cette extension, cherchez la nouvelle carte Scénario intitulée
<« Renouveau [nom du scénario] » et suivez également les instruc-
tions de mise en place supplémentaires indiquées
Chacune de ces nouvelles cartes Scénario est incluse dans 'un des
sets de rencontre suivants, qui modifient et développent le scénario
originel.

Renouveau — Renouveau -

Une Contrée Sauvage Le Fléau des Eztli

Renouveau - Renouveau -
Les Fils du Destin Par-dela les Limites

Renouveau - Renouveau - Les

@ Le Caeur des Anciens Piliers du Jugement

Renouveau - K'n-yan Renppeune
‘ ‘ La Cité des Archives
Renouveau - Les Renouveau —
Profondeurs de Yoth Paradoxes Temporels

Renouveau -
Remonterle Temps

Ces sets de rencontre contiennent de nouveaux défis et de nouvelles
versions d'anciennes cartes. Lorsque Ion vous demande de réunir 'un
de ces sets de rencontre, suivez les instructions de la nouvelle carte Scé-
nario - certaines de ces cartes remplaceront d'anciennes cartes tandis
que d'autres seront mises de coté ou mél dansle deck Rencontre.

Exemple : lorsque vous effectuez la mise en place du scénario Le Fléau des
i en utilisant cette extension, cherchez la carte intitulée « Renouveau

- Le Fléau des Eztli » et suivez ses instructions de mise en place

supplémentaires

Cette extension contient un set de rencontre Renouveau — Forét Vierge

qui doit étre ajouté au set de rencontre Forét Vierge originel lors de

chaque scénario ot ce set est utilisé

Renouveau -
Forét Vierge




ment nouveaux congus pour remplacer quatre sets de rencontre utili-
sés dans la campagne La Civilisation Oubliée.

Sombre | Cultede
Culte ,’z{ Puakotus

Expédition ~ ——3 @ ﬁ‘:‘:{‘:ﬁ":“"’"

Flux Chasseurs
Temporel Temporels

Haine

VenindeYig ——3 '@ Venimeuse

(@ Culte de Prakotus remplace le set de rencontre Sombre Culte de
I boite de base,

(@ Expédition Maudite remplace le set de rencontre Expédition de La
Civilisation Oubliée.

(@ Chasseurs Temporels remplace le set de rencontre Flux Temporel
de La Civilisation Oublice.

(® Haine Venimeuse remplace le set de rencontre Venin de Yig de La
Civilisation Oubli.

Lorsqu'on vous demande de rassembler 1'un de ces sets de rencontre,

il remplace le set de rencontre d'origine. Retirez ce dernier de la partie

etutilisez le nouveau set comme indiqué ci-dessus.

Variante : Sets de Rencontre Aléatoires

En tant que variante optionnelle et afin d’ajouter du chaos et de la
rejouabilité, vous pouvez mélanger ensemble I'ancien et le nouveau
set de rencontre, puis prendre au hasard un certain nombre de cartes
pour créer un nouveau set de rencontre. Le nombre de cartes dans le
set doit étre identique a celui du set originel (6 cartes pour Sombre
Culte + Culte de Pnakotus, $ cartes pour Expédition + Expédition Mau-
dite, 5 cartes pour Flux Temporel + Chasseurs Temporels et $ cartes
pour Venin de Yig + Haine Venimeuse),

Régles d Exploration Supplémentaires

Utilisez les régles supplémentaires ci-dessous quand vous résolvez les
capacités Explorer dans Renouveau ~ La Civilisation Oublice.

Si un ennemi est pioché du deck Exploration, il est résolu nor-
malement. §'il est défaussé, placez-le dans la pile de défausse
Rencontre, comme d’habitude. Cette exploration est considérée
comme « infructueuse ».

(® Dans certains scénarios, il existe d'autres changements aux
régles dexploration. Ces changements sont indiqués sur la carte
de mise en place du scénario.

Instructions Supplémentaires du
Guide de Campagne

Ce quisuit estun ajout au Guide de Campagne queles joueurs doivent
lire quand ils jouent i Renouveau - La Civilisation Oubliée.

Les Fils du Destin

Aprés avoir lu l'introduction du scénario, mais avant d'effectuer la
mise en place, lisez le texte suivant :

Introduction 7 : Comme si vous aviez pas assez de sujets de préoccipa-
tion comme cela, un article de L'Annonceur ’Arkham de ce matin éveille
votre intérét : « Chaos d French Hill ! » Larticle décrit plusieurs événe-
ments étranges ayant eu lieu aux alentours de la propriété de Marshall
Hastings d French Hill, un des plus anciens quartiers d'Arkham. D aprés
la source de Larticle — qui préfére garder lanonymat — la demeure s est
retrouvée envahie par une végétation luxuriante et des serpents. Liarticle
ajoute qu'une expédition est récemment rentrée avec plusieurs artefacts
étranges destinés & étre exposés au Manoir Hastings. Vous vous demandez
si cela a quelque rapport avec votre propre expédition. Méme si ces événe-
ments ne sont pas s, une enquéte pourrait vous mettre en relation avecles
membres d'une autre expédition qui pourraient vous apporter leur aide.

Quand vous résolvez la Conclusion 1, résolvez également les points

suivants ;

(® Si'Acte 3h a été complété, indiquez dans votre Carnet de Cam-
pagne que les investigateurs ont obtenu l'assistance d'une autre
expédition. N'importe quel investigateur a le droit d’inclure le
soutien d’histoire Veda Whitsley dans son deck. Cette carte ne
compte pas dans la Taille du Deck de cet investigateur.




W : 3

(@ Chaque investigateur recoit 1 point d’expérience supplémen-
taire pour chaque carte Acte 2 et Acte 3 qui ont été complétées
lors de ce scénario pour avoir entrevu les machinations de la Fra-
ternité. Les points d’expérience supplémentaires recus pour
avoir complété des castes Acte lors de ce scénario (y compris
lesmrtesAc(el) pas étr,
cartes. A la place, ils doivent étre dépensés pour soigner le

un i en points d’équi-

pement, comme indiqué ci-dessous. Les autres points d’expé-
riences gagnés peuvent étre utilisés pour acheter des cartes nor-
malement et/ou pour n'importe laquelle des options ci-dessus.

Dans la section Rééquipement de ce scénario, il n'y a plus de
limites & la quantité d’expérience qui peut étre dépensée pour
enlever un traumatisme. De plus, chaque investigateur a le droit
de convertir jusqu’a 10 de ses points d’expérience en points
d’équipement avec un taux de 1 point d’équipement pour
2 points d'expériences convertis.

Le Cceur des Anciens, Partie 1
Quand vous résolvez la conclusion « Aucune conclusion n'a été
atteinte » de ce scénario, au lieu de rejouer le Scénario V-A : Le Cceur
des Anciens, Partie 1, les investigateurs peuvent choisir de passerala
conclusion suivante :
Conclusion 2 : Vous n'avez pas réussi d compléter le puzzle des six piliers
qui servent de passage vers K'n-yan, mais vous n'avez pas Iintention de
vous attarder dans cette jungle hostile. Vous décidez d'entrer dans la
grotte malgré tout, priant pour que la « protection » des piliers ne soit
qu'une sorte de superstition....
(@ Vous avez pénétré dans un territoire hostile. Placez des pions
Pilier sur la Bouche de K'n-yan jusqu’a ce qu'il y ait exactement
6 pions Pilier. Ensuite, pour chaque pion Pilier ainsi ajouté, ins-
crivez 2 traits sous la mention « Colére de Yig » de votre Carnet
de Campagne.
Lorsque vous passez les piliers, une intense douleur s'empare de
votre corps tout entier. Vous étes touché par une terrible malé-
diction. Chaque é subit 1 t
mental. Chaque investigateur qm n'est pas empoisonné ajoute &
son deck une faiblesse Empoisonné mise de coté.

(® Continuez i la Conclusion 1

Les Profondeurs de Yoth

Quand vous résolvez n'importe quelle conclusion de ce scénario,

résolvez également le point suivant :

(@ Vérifiez votre équipement. Si n'importe quel investigateur a
une substance visqueuse et qu'un investigateur a « collecté un
étrange liquide », le liquide de la fontaine dissout la substance
visqueuse, révélant un objet solide 3 I'intérieur. Inscrivezla « Cl¢
des Eztli » dans I'équipement de n'importe quel investigateur

Liste d'Exploits

Laliste ci-dessous est une liste d'exploits que vous pouvez chercher &

accomplirlorsque vous jouezla campagne La Civilisation Oublice. Ces

exploits ne peuvent étre accomplis qu'en utilisant les sets de rencontre

de Renouveau — La Civilisation Oubliée. Chaque fois que vous accom-

plissez 'un de ces exploits, noircissez la case adjacente. Tous les réus-

ir sera votre ultime défi !

© Fallait que ce Soit des Serpents... : vainquez vingt ennemis
Serpent. Comptabilisez-les en inscrivant des traits dans votre
Carnet de Campagne.

T1 Tous les Déméler : complétez les quatre decks Acte dans Les Fils
du Destin en une seule partie.

[ De I’Espoir pour I'Humanité : restaurez la foi en I'humanité
d'Ichtaca dans Par-deld les Limites.

O Scénario 5-Quoi ? : sautez Le Caeur des Anciens, Partie 1.

0 Plus Que Parfait : accomplissez les huit taches de I'Acte 2 de
La Cité des Archives en une seule partie.

01 Jeme Souviens de Tout !: restaurez la mémoire d'Alejandro dans
La Cité des Archives.

O Parricide : vainquez Yig dans Les Profondeurs de Yoth
e




i iy
Un Point pour Lui : faites cause commune avec Alejandro dans
Paradoxes Temporels

Valusia al'air Superbe : faites cause commune avec Ichtaca dans
Paradoxes Temporels.

01 Je Suis Immunisé : gagnez la campagne La Civilisation Oubliée
sans avoir été empoisonné.

1 Nous Nous Comprenons : gagnez la campagne La Civilisation
Oublice sans infliger un seul dégat au Héraut de Valu

Qui a Besoin de Tout ce Fatras ? : gagnez la campagne La Civili-
sation Oublice sans acheter le moindre équipement

Ne me Cherchez Pas : gagnez la campagne La Civilisation Oubliée
sans aucun trait inscrit sous la mention « Colére de Yig » de votre
Carnet de Campagne:
Fléau de Yig : gagnez la campagne La Civilisation Oublice avec au
moins 25 traits inscrits sous la mention « Colére de Yig » de votre
Carnet de Campagne.

Si je Pouvais Remonter le Temps : forgez votre propre chemin
en débloguant le scénario IX et en gagnant la campagne La Civi-
lisation Oublie.

1 Expertise de Yoth : gagnez la campagne La Civilisation Oubliée en
difficulté Expert

Icone d Extension

Les cartes issues de Renouveau — La Civilisation Oubliée 2y
peuvent étre identifiées grace & ce symbole, placé devant

le numéro de collection de chaque carte :

Note : certaines cartes de cette extension sont des versions alternatives de

cartes issues de la campagne La Civilisation Oubliée. Afin d empécher les

joueurs erecto deces :
numéro de set de rencontre, icone d'extension et numéro de collection que la

version originale. Le verso contient les informations de set réelles de la carte.
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